"我應該選 SWiSH Max3 或 SWiSH miniMax3呢？...?"
SWiSH miniMax3 功能適合首次接觸Flash設計並且想要快速上手迅速展現專業成果的商業使用者或學生。

SWiSH Max3 擁有進階的各種工具與更好用的工作流程，適合幾乎天天都使用Flash來創作的繪圖設計者或網站的專業設計師。

SWiSH Max3 & SWiSH miniMax3  特點比較表
	功能特點
	SWiSH miniMax3

	SWiSH Max3


	※基本
		
	以影格為基準來做時間的安排
	V
	V

	基於物件的電影剪輯
	V
	V

	繪圖工具（如筆、線條）
	V
	V

	自由的輸入文字以及符號
	V
	V

	內建多媒體效果（如：聲音、文字、圖片）
	100種
	350種

	拖曳 & 下拉式組件 (如：按鈕, 圖片, 預載動畫)
	V
	V

	向量圖形
	V
	V

	檔案編輯介面
	單一
	多個

	說明、尺規、校正工具
	V
	V

	內建 Flash播放器
	V
	V

	專案範本的精靈創作
	V
	V

	※音效
		
	匯入/匯出於Flash

	V
	V

	顯示聲音波型
	V
	V

	※圖形
		
	匯入所有的靜態或是動態圖片檔案（如：JPG、GIF、PNG、WMV、SWF）
	V
	V

	圖形處理(對比..等)

	X
	V

	※影片
		
	Flash 影片/電影 (內嵌或外部的FLV)

	X
	V

	FLV的轉換 (SWF6, SWF8)

	X
	V

	影片/電影影像處理(對比..等)

	X
	V

	※腳本
		
	腳本小幫手
	V
	V

	自由及先進方便的腳本編寫方式
	X
	V

	除錯程式
	V
	V

	支援Advanced Flash AS2 Class

	X
	V

	※匯出
		
	匯出 Flash (SWF4 到 SWF10)

	V
	V

	匯出PNG 圖像順序
	V
	V

	匯出animated GIF

	V
	V

	匯出AVI

	X
	V

	匯出EXE

	X
	V

	詳細的匯出選擇（如：圖片品質）
	X
	V

	透明度設定
	X
	V

	※內容管理
		
	內容管理
	V
	V

	媒體庫
	X
	V

	物件資產及聯結
	X
	V

	※先進的繪圖工具與動畫製作
		
	單獨控制變換與塑形
	X
	V

	單獨的變換與參考點
	X
	V

	進階的繪圖控制(如：旋轉、傾斜、路徑的設置)
	X
	V

	進階的圖形編輯(如：形狀操作, 組合形狀) 

	X
	V

	轉換圖形為移動路徑
	X
	V

	透視工具
	X
	V

	小刀工具
	X
	V

	場景重疊
		V

	※自訂配置與創作
		
	元件工具
	X
	V

	效果創作
	X
	V

	元件創作
	X
	V

	精靈創作
	X
	V

	進階色彩控制(顏色, 色彩, 透明度)

	X
	V

	版面配置
	X
	V

	工具欄和版面的配置
	X
	V


	


