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Burada Swing ile nesne odakli tasarimin ilkelerini kullanarak bir Ornek uygulamayi gdrecegiz.

Uygulama basit bir HelloWorld uygulamasi tiirlinde dedil. Ciddi. Internetten gelen mailleri preview etmek
i¢in kullanilacak. Bdylece spam mailleri ayirt etmek mimklin olacak. Dolayisiyla uygulamanin bir ayadi
networking gerektirecek. Ayrica mail ayarlariyla ilgili birg¢ok dosyayi da islemesi gerektirecek. Bu da
baska bir komplekslik getirecek.
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Katmanlar

Katmanlar:

MVC yaklasimina gdre, model, sunum (view) ve kontrol (control) katmanlari birbirinden badimsizdir. En
basta modeli insa ederiz. Sonra sunum ve kontrolu buna baglayabiliriz. Ancak gercekte bu pek bdyle
dedil. Once sunumu tasarlarsak, modelin sunacagi fonksiyonaliteyi daha iyi anlayabiliriz. Yani en basta
kullanici araylizliniin kagit istiinde bir prototip tasarimini yapalim.

Hizli uygulama gelistirmek igin, bir UI Editdr ile kullanici arayliziini tasarlamaliyiz. NetBeans 'in ve
Eclipse 'in bedava arayliz tasarlayicilari kullanilabilir. Bazi UI Editdrler idrettikleri kodun ig¢ine
metotlar ekliyorlar. Bu metotlari kaldir. Sunum kodu, tamamiyla islevsiz olsun. Yine olusturulan Ornek
degiskenlerinin tlmini public olarak beyan et. Normalde bu nesne odakliligin kapsiilleme ilkesine
aykiraidir. Ancak, kullanici arayilizinlin komponentleri i¢in bu gegerli olmamali. Ciinki kapsiillemenin
temelinde nesnelere sorumluluk yiliklemek, ham veriyle is yapmak yerine, nesnelere is yaptirmak vardir.
Halbuki, gbrsel komponentler, zaten sorumluluklari ham veri tasimaktir. Yani kapsiillenecek bir sey yok.

Bu Demeter Kanununa aykiri (Yani sadece kendi en yakin dostlarinla konus ilkesine). Kullanici araylzi
disinda bu kurala bagliyiz.

Blitin sunum kodunu, ayri bir pakette tut. Mesela, blackmamba.ui gibi. Ayni sekilde kontrol siniflaraini
ayri bir pakette tut: blackmamba.ui.control gibi. Kontrol siniflari, kullanici arayiiziniin mantigini
tutarlar.

Dikkat: Kullanici araylizi mantidi (bazen uygulama mantidi, yani application logic de denir) is
mantigindan ayri. Arayliz mantidi, sadece uygulamayla kullanicinin etkilesimine ait seylerdir. Mesela,
Kalem Ekle diigmesine tikladiginda, yeni bir pencere agilir. Bu agilan pencerede, Yardim diigmesine
basinca, ilgili yardim gelir.

Kontrol siniflarina fiil adlari vermek daha yerinde olur (Basla, Giris, KonfiglireEt gibi). Sunum
siniflarina ise isimler vermek uygun.

Kontrol siniflarina fiil adlari vermek, bir hikayeyle ilgili fonksiyonalitenin nereye konulacadgini daha
kolay tespit etmemizi saglar.

Sunum, kontrol siniflari tarafindan kontrol edilir ve yodnetilir. Sunum siniflari kendi iglerinde
herhangi bir is yapamaz. TUm islemler disaridan yapilir. Sunuma, kontrol disindan erisimi engellemek
i¢in, Macker adli bir ara¢ kullanilabilir. Bu arag¢la, bu tarz mimari kararlari mecbur tutmak sadlanir.

Bunun ig¢in Macker 'in konfiglirasyon dosyasinda sdyle bir kod yazilir:

<?xml version="1.0"7?>
<macker>
<ruleset name="Layering rules">

<pattern name="view"
class="blackmamba.ui.view.**" />
<pattern name="control"



class="blackmamba.ui.control.**" />

<access-rule>
<message>Only the Control can talk
to the View
</message>

<deny>
<to pattern="view" />
<allow>
<from pattern="view"/>
</allow>
<allow>
<from pattern="control"/>
</allow>
</deny>
</access-rule>

</ruleset>
</macker>

Kontrol

Kontrol siniflari sunum lzerinde is yapar. Sunlari yaparlar:

Sunum nesnelerini olusturmak
Dinleyicileri baglamak

Modeli baglamak

Islemin sonunda, sunumlari kaldirmak.
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Kontrol siniflarinin asiri sismesi ¢ok sik gergeklesir. Bunu onlemek ig¢in, kontrol siniflarina
isimlerinin isaret ettiklerinin disinda is yiliklememekte fayda var. Buradaki sorumluluklar:

Controller/Verb | View/Noun Description

Start AboutDlg, AboutWin, MambaFrm Launch main frame. Setup menu action listeners and
delegate Login action.

Login MambaFrm, LoginDlg Launch login dialog. Setup button action listeners and
delegate Connect and Accounts actions.

Connect SplashpPnl Launch connect dialog. Connect to the server, update
progress, and setup cancel button action listener

Fetch MailsPnl, MambaFrm, SplashPnl Launch fetch dialog. Connect to the server, fetch mails,
update progress, submit mails to MailProcessor, and
setup cancel button action listener.

Genel uygulama olarak, kontrol siniflarini incelt. Sismelerine izin verme. Daha ¢ok fiil kesfet.
Fonksiyonaliteyi bunlara dagit. 500-600 satirin lizerine ¢ikmasin kontrol siniflara.

Duyarli Arayiuz

Duyarli Arayiz:
Uzun zaman islemler varsa, bir Vazge¢ secgenedi eklemekte fayda var. (Network baglantilari gibi)

Ayrica bu slire ig¢inde, arayliziin kullaniciyla etkilesimine izin vermek ig¢in, bu uzun operasyonlari ayri
bir zincirde (thread) gercgeklestir.

Swing tek zincirli bir yapidadir. (Swingin zincir yapisiyla ilgili bilgi ig¢in: file:///?Kitaplar|
Rethinking%20Swing%$20Threading|122110)

Harici bir zincirden arayliz lizerinde dodrudan islem yapamayiz. Bunun yerine

SwingUtilities.invokelLater (runnable) metodunu kullanmaliyiz. BOylece yaptidimiz islem, EventQueue ye
eklenir. Ve zamani geldidinde swing zinciri tarafindan g¢alistirilir. Su an ig¢inde bulundudun zincirin
swingin kendi zinciri olup olmadigini &grenmek igin: javax.swing.SwingUtilities.isEventDispatchThread()
metodunu kullan.



volatile:

Maliyetli islemleri asla,
taktirde,

file:///?Kod%20Parcalari|volatile|2]|9

arayiz,

Bu tarz ¢ok zincirli islemler sik sik yapiliyorsa,

kullanmalzi.

Kod:

public class Connect

{

//Note the "volatile" keyword.
private volatile int progressStep;

final Runnable target =

{

new Runnable ()

public void run()
{

connect () ;

}i

dialog.setDefaultCloseOperation (
javax.swing.WindowConstants \
.DO_NOTHING_ON_CLOSE) ;

dialog.addWindowListener (
new java.awt.event.WindowAdapter ()
{
public void windowClosing(
java.awt.event.WindowEvent evt)
{

cancel ();

}) i

LiteThreadPool threadPool =
Setup.getLiteThreadPool () ;

PoolThread threadl = threadPool.getThreadl();

threadl.execute(target) ;

protected void connect ()
{

final Runnable runnable =

{

new Runnable ()

public void run()
{
//Update UI
splashPnl.connectingPrg.setValue (
progressStep) ;

mailHelper.connect (accountDetails);
progressStep = 1;
SwingUtilities.invokelLater (runnable);

mailHelper.getMessageCount () ;
progressStep = 2;
SwingUtilities.invokelLater (runnable);

mailHelper.disconnect () ;

progressStep = STEP_END;

SwingUtilities.invokelLater (runnable);
}

catch (Exception e)

actionPerformed metodunun ig¢inde yliriitme.
kullanicinin davranislarina karsi tepki vermez.

performans ag¢isindan bir zincir havuzu

Yeni zincir olusturmak maliyetli bir islemdir.

Yeni bir zincir olustur.

Aksi

(Thread Pool)



}
protected void cancel ()
{
boolean success = true;
try
{
if (progressStep != STEP_END)
{
mailHelper.immediateDisconnect () ;
success = false;

}
}

catch (Exception e)
{
}

dispose (success) ;

}
Uygulama akisi:

1. Once bir zincir havuzundan, 1. zincir alinir (1. zincir, mail islemleri ig¢in, 2. zincir diger
kontroller igin).

2. Alinan zincirden, target Runnable nesnesi g¢adrilir. (swing disi zincirdeyiz)
3. Bu da connect metodunu ¢agirir.
3.1. Baglanti kurulmaya c¢alisilir. (Bu zaman alan bir istir.)

3.2. Baglanti kurulduktan sonra, progress bar glincellenir (swing zincirine yine doéniiyoruz.)

Zincir hawvuzu

setDaemon ile zincirin bir daemon zinciri oldugunu belirtiyoruz. EJer biitiin zincirler daemona aitse,
JVM uygulamadan ¢ikar. Bu metot zincir baslatilmadan c¢adrilmalzi.

Zincir havuzu:

public class LiteThreadPool

{
private PoolThread threadl;
private PoolThread thread2;

public LiteThreadPool ()

{
threadl = new PoolThread();
threadl.setDaemon (true) ; // daemon zinciri mi kullanici zinciri mi?
threadl.start () ; 1

thread2 = new PoolThread();
thread2.setDaemon (true) ;
thread2.start ();

}

//Threadl used by MailProcessor.
public PoolThread getThreadl ()
{

return threadl;

}

//Thread2 used by control classes.



public PoolThread getThread2()
{

return thread2;

}

public class PoolThread extends Thread

{
private Object lock = new Object();
private Runnable target = null;

public void run() 2

{

while (true)

{

synchronized (lock)
{
while (target == null)
{
try
{
lock.wait () ; 2.1

}

catch (InterruptedException e)

{
if (Setup.DEBUG)

{
e.printStackTrace();
}
}

} //end inner while

try
{
target.run(); 2.2

}

//Note that Exception is being caught.
//If not, RuntimeExceptions can get
//through and kill the PoolThread.
catch (Exception e)

{
if (Setup.DEBUG)

{

e.printStackTrace();

target = null; 2.3
} //end sync

} //end while
}

public void execute (Runnable r) 3

{

synchronized (lock)

{
target = r;
lock.notifyAll();

}

Burada Threadl MailProcessor olarak, Thread2 de kontrol siniflari olarak kullanilacak.

Burada gergek anlamda bir havuz yok aslinda. EJer bir ¢adirici, hedefinin bir zincir iginde
isletilmesini isterse ve o sirada zincir zaten isliyorsa, o zaman bunun bitmesini bekleyecek. Gercgek
bir zincir havuzunda, Synchronized Queue veri yapisi ig¢inde, birg¢ok zincir nesnesi tutulur.

Mantik akisi:

1. threadl.start () ; 1



Komutuyla zincir hayat ddngilisine baslar.

2. Hayat dongiisiine baslayan zincirin run() metodu ¢agrilair.

2.1. Heniiz hig¢bir runnable target konulmadigi i¢in, zincir bekler.
lock.wait(); 2.1

3. Disaridan: Disaridan birisi mesela bir Connect diigmesine bastiginda bir runnable nesnesini execute()
metoduna gdnderir.

Zincir beklemede oldugu i¢in, synchronized bloduna giris serbesttir.
Burada notifyAll yapilir. Ve beklemede olan zincir uyanair.

2.2. Uyanan zincir ilerler ve kendine gdnderilen target runnable nesnesini g¢alistirar.

Asenkron Islemler

Asenkron Islemler:

Zincirlerle birlikte ilging ve can sikici bir sorun ortaya g¢ikiyor: Bir zincir ig¢inde yliriitiilen
metottan, ¢adirici nesneye bir sonug¢ dondliirmek hig¢ kolay dedildir. Clnkl sonug¢ doéndiiriliinceye kadar,
¢agirici kendisi islemini bitirmis doénmiis olabilir.

Bu ylizden ¢o6zlm, geri ¢adri (callback) metotlarini kullanmaktir. BOylece asenkron yliriitme saglanabilir.
Ancak simdi de baska bir sorun ortaya g¢ikiyor:

Mesela Workerl sinifi ThreadPool sinifina bazi isler veriyor. Sonug¢lari dondiirmesi ig¢in, ThreadPool,
Workerl “in done (boolean) metodunu kullaniyor.

Bir silire sonra da Worker2 sinifi ThreadPool sinifina bazi isler veriyor. Sonug¢lari dondiirmesi i¢in,
ThreadPool, Worker2 nin completed(boolean) metodunu kullaniyor.

Gelecekte de baska bir sinif, Worker3 sinifi ThreadPool sinifina bazi isler veriyor. Sonug¢lari
doéndirmesi ig¢in, ThreadPool, Worker3 in ayri bir metodunu kullaniyor.

Dolayisiyla ThreadPool sinifi silirekli de§isime maruz kaliyor. Bu da hos bir sey dedil. Bu sorunu
hafifletmek ig¢in, ThreadPool sinifinin kullanicilarina Callback interfaceini implemente etme
zorunlulugu getiriyoruz.

Burada uyguladigimiz tasarima, Bagimliligin Tersine Cevrilmesi (Dependency Inversion DIP) ilkesi denir.
Bagimliliklar, soyutlamalar {izerine olmali, somutlamalar ilizerine de§il.

public interface Callback
{

public void call();
}

file:///F:\Belgelerim\Notlarim\Java%20Notlarim\Resimler\Makaleler\47.gif

file:///F:\Belgelerim\Notlarim\Java%20Notlarim\Resimler\Makaleler\48.gif

public class Fetch
{
public void init (MambaFrm frm, MailsPnl pnl,
boolean all)

final Runnable target = new Runnable()
{
public void run()

{
fetch();



LiteThreadPool threadPool =
Setup.getLiteThreadPool () ;
PoolThread threadl =
threadPool.getThreadl () ;
threadl.execute(target);

protected void fetch()
{

MailProcessor mailProcessor =
Setup.getMailProcessor () ;

mailProcessor.process (mailDetails) ;

public class MailProcessor

{
private MaillList mails;
private MaillList possibleSpamMails;
private MaillList spamMails;

public void classify(MailDetails mail,
boolean addToMailList)
{

switch (mail.getSenderStatus())

{
case MailDetails.SENDER_KNOWN

possibleSpamMails.addMail (mail) ;
break;
case MailDetails.SENDER_UNKNOWN

possibleSpamMails.addMail (mail) ;
break;

case MailDetails.SENDER_SPAMMER

spamMails.addMail (mail) ;
break;

}
public class CustomTableModel extends
AbstractTableModel implements MaillList
{
private Callback onMailAdd;

public void addMail (MailDetails mailDetails)
{

fireTableRowsInserted (index, index);

onMailAdd.call();



Kod Okuma

Start

Her sey Start ile basliyor. Bu bir kontrol sinifai.
Genel bakis:

public static void main(String args[]) throws Exception
{

Setup.initl();

Setup.initLF () ;

//Splash screen

AboutWin aboutWin = new AboutWin () ;
aboutWin.contentLbl.setIcon(Setup.getIcon());
aboutWin.contentLbl.setText (ABOUT_STR) ;
aboutWin.pack () ;
aboutWin.setLocationRelativeTo (null) ;
aboutWin.show() ;

Setup.init2();
new Start().init();
aboutWin.requestFocusInWindow () ;

aboutWin.setVisible (false);
aboutWin.dispose () ;

initl: Temel ayarlar

initl: Sigrama ekrani, help dosyasi, koOk dizini gibi temel kurulumlar:

class Start
public static void main(String args[]) throws Exception

{
Setup.initl();

class Setup
public static void initl() throws Exception
{
//Root Dir
String rootPath = new File(".").getAbsolutePath();
rootPath = rootPath.substring(0, rootPath.length() - 1);

Burada k&k dizin bulunuyor. Once bir ¢dp (dump) dosya olusturuluyor. Onun yolu aliniyor. Consolda bu
dizinler:

rootPath = C:\java\blackmamba\BlackMamba_vl.lsrc\.
rootPath C:\java\blackmamba\BlackMamba_vl.lsrc\

Devam:

rootDir = new File(rootPath, DIR_NAME_RESOURCES) ;



File sinifinin iki farkli constructori:
new File(".") Bu yeni bir dosya liretiyor, verilen adla.
new File(rootPath, DIR_NAME_RESOURCES) Burada ilk argliman, ikinci argiimanin hangi dizinde

bulundugunu gdsteriyor.

File sinifi farkli isletim sistemlerindeki farkli dosya erisim mekanizmalarinin {izerinde bir soyutlama
sunar.

public static final String DIR_NAME_RESOURCES = "resources";

Dolayisiyla new File(rootPath, DIR_NAME_RESOURCES) sonucunda, kodk dizinde resources adli bir dizin
olusturuldu. File nesneleri, dizin de olabilir, normal dosya da.

public static final String FILE_NAME_IMAGEICON = "Snake.png";
Devam:
//Image Icon
String imageFile = new File(rootDir, FILE_NAME_IMAGEICON) .getAbsolutePath() ;
icon = new ImagelIcon(imageFile);

Burada o&nce, Snake.png dosyasina ulastik. Sonra da bunu bir imaj olarak ImageIcon nesnesine yiikledik..

Dikkat ederseniz, new File(rootDir, FILE_NAME_IMAGEICON) ¢adrisinda, ilk argiiman (rootDir) bir File
nesnesi. Ikinci argiiman, bir String.

Devam:
//Help File
String help = new File(rootDir, FILE_NAME_HELP) .getAbsolutePath();
helpFile = new File(help);

Burada:

public static final String FILE_NAME_HELP = "Help.html";

initl boylece en temel isgleri yapar:

initLF

initLF:

class Setup
public static void main(String args[]) throws Exception
{
Setup.initl();
Setup.initLF () ;

Bu arada Setup, blackmamba paketi ig¢inde.

public static void initLF ()
{
try
{
String uiTheme = System.getProperty("ui");
if (uiTheme == null)
{
setDefaultUI();
}
else
{
UIManager.setLookAndFeel (uiTheme) ;

}
catch (Exception exception)
{

if (DEBUG)

{

exception.printStackTrace();



Sicrama ekrani

Sigrama Ekrani:
main() Devam:

//Splash screen

AboutWin aboutWin = new AboutWin () ;
aboutWin.contentLbl.setIcon(Setup.getIcon());
aboutWin.contentLbl.setText (ABOUT_STR) ;
aboutWin.pack () ;
aboutWin.setLocationRelativeTo (null);
aboutWin.show() ;

Setup.init2();
Sicrama ekrani (Splash screen):

package blackmamba.ui.view;
public class AboutWin extends javax.swing.JWindow
public AboutWin ()
{
super () ;
initComponents () ;

}

private void initComponents ()

{ //GEN-BEGIN:initComponents
contentLbl = new javax.swing.JLabel();
getContentPane () .setlLayout (new java.awt.BorderLayout (5, 5));
addMouseListener (new MouseAdapter ()

{

public void mousePressed (MouseEvent e)

{
setVisible(false);
dispose();
b
getContentPane () .add (contentLbl, java.awt.BorderLayout.CENTER) ;

pack () ;
} //GEN-END:initComponents

Dikkat ederseniz, resim yilikleme:

aboutWin.contentLbl.setIcon(Setup.getIcon());
Burada aboutWin.contentLbl ile dodrudan nesnenin alanlarina erisim yapiliyor. Public her sey. Clnkl
kullanici araylizindeki biitlin komponentler, aslinda zaten primitif veri {izerinde islem yaptigi ig¢in,
bunlari kapsiillemenin bir anlami yok.
Burada glizel bir yardimci metot var:

aboutWin.setLocationRelativeTo (null);

Bu metotla, sigrama ekraninin ekranin ortasina yerlestirilmesi saglaniyor. EJer argliman olarak baska
bir komponent gdndermis olsaydik, o komponentin ortasina yerlesirdi.

init2: Konfiglirasyon veritabanlarai

init2:



Konfiglirasyon veritabanlarinin yliklenmesi.
Burada glizel bir yaklasim var. Temel yontem {i¢ adimda:
accountsDatabase = new AccountsDatabase();

accountsDatabase.setFileName (accountsDatabaseFile) ;
accountsDatabase.load () ;

catch: Yeni dosya olusturma

EJer dosya yiliklenemezse, yeni dosya olusturur:

try
{

accountsDatabase.load () ;
}
catch (FileNotFoundException fnfe)
{

new File (accountsDatabaseFile).createNewFile (

) i
accountsDatabase.setAccountDetails (new TreeSet (new AccountDetailsComparator()));
}
Akis
Genel bakis:
public static void main(String args[]) throws Exception

{
Setup.initl();
Setup.initLF () ;

//Splash screen

AboutWin aboutWin = new AboutWin () ;
aboutWin.contentLbl.setIcon(Setup.getIcon());
aboutWin.contentLbl.setText (ABOUT_STR) ;
aboutWin.pack () ;
aboutWin.setLocationRelativeTo (null) ;
aboutWin.show() ;

Setup.init2();
new Start().init();
aboutWin.requestFocusInWindow () ;
aboutWin.setVisible (false);
aboutWin.dispose () ;
}
public static void init2() throws Exception
{

initDatabases () ;

//LiteThreadPool
liteThreadPool = new LiteThreadPool();

//MailProcessor

mailProcessor = new MailProcessor();
//MailHelper
mailHelper = new MailHelper();

}

protected static void initDatabases() throws IOException

{



String accountsDatabaseFile = new File(rootDir,FILE_NAME_ACCOUNTS) .getAbsolutePath();
String addressesDatabaseFile = new File(rootDir,FILE_NAME_ADDRESSES) .getAbsolutePath();
String spammersDatabaseFile = new File(rootDir,FILE_NAME_SPAMMERS) .getAbsolutePath() ;
String subjectsDatabaseFile = new File(rootDir,FILE_NAME_SUBJECTS) .getAbsolutePath() ;
String sizesDatabaseFile = new File(rootDir, FILE_NAME_SIZES) .getAbsolutePath();

//AccountsDatabase

accountsDatabase = new AccountsDatabase();
accountsDatabase.setFileName (accountsDatabaseFile) ;
try

{

accountsDatabase.load() ;

}
catch (FileNotFoundException fnfe)

initDatabases metodunda, tek tek biitlin konfiglirasyon veritabanlarini yiikliiyoruz. Bunlar diiz metin
olarak sistemde tutuluyor.

public static final String FILE_NAME_ACCOUNTS = "AccountsDB.txt";
Yapilandirici bos:

public AccountsDatabase ()
{
}

load

Yikleme, load() ig¢inde gergeklesir:

public void load() throws FileNotFoundException, IOException
{

super.load();

Properties props = getProps();

String numOfAliasesStr = props.getProperty (PROP_NUM_ALIASES, "O").trim();
final int numOfAliases = Integer.parselnt (numOfAliasesStr);
accountDetails = new TreeSet (new AccountDetailsComparator());

//Starts from 1
for (int 1 = 1; i <= numOfAliases; i++)
{
String alias = props.getProperty (PROP_ALIAS_NAME_PREFIX + 1i).trim();
if (alias == null)
{
continue;
}
String serverAddr = props.getProperty (PROP_ALIAS_SERVER_ADDR_PREFIX + 1i).trim();
int port =
Integer.parselnt (props.getProperty (PROP_ALIAS_SERVER_PORT_PREFIX +
i) .trim());
String loginPwd = props.getProperty (PROP_ALIAS_LOGIN_PWD_PREFIX + 1i).trim();

String[] arr = PasswordEncDecrypt.decode (loginPwd) ;

AccountDetails aliasDetails = new AccountDetails();
aliasDetails.setAlias(alias);
aliasDetails.setServerAddress (serverAddr) ;
aliasDetails.setServerPort (port);
aliasDetails.setLogin(arr[0]);
aliasDetails.setPassword(arr[1]);
accountDetails.add (aliasDetails) ;

}
Ortak isler:
public abstract class PropertiesDatabase

protected void load() throws FileNotFoundException, IOException
{



InputStream is = new FileInputStream(fileName) ;
props = new Properties();
props.load(is);
is.close();
Devam:
String numOfAliasesStr = props.getProperty (PROP_NUM_ALIASES, "O").trim();
getProperty (PROP_NUM_ALIASES, "O0") metodunun ikinci argiimani, varsayilan deder.
private static final String PROP_NUM_ALIASES = "NumOfAliases";
Sondaki trim() metoduyla, alinan Stringin basindaki ve sonundaki beyaz spaceler kaldirilir.
Devam:

accountDetails = new TreeSet (new AccountDetailsComparator());

Burada bir TreeSet olusturuyoruz. Bu bir Set implementasyonudur. Bu Setin elemanlarinin nasil
siralanacadini gdnderdidimiz arglimanla belirliyoruz.

public class AccountDetailsComparator implements Comparator

{
public int compare (Object ol, Object 02)

{

AccountDetails accountDetailsl = (AccountDetails) ol;
AccountDetails accountDetails2 = (AccountDetails) o02;
return accountDetailsl.getAlias () .compareTo (accountDetails2.getAlias());

Password okumak

Devam:

String loginPwd = props.getProperty (PROP_ALIAS_LOGIN_PWD_PREFIX + 1i).trim();
String[] arr = PasswordEncDecrypt.decode (loginPwd) ;

Ana ekran: MambaFrm

Start bir kontrol sinifi. Baslangi¢ ekranini olusturur:

public static void main(String args[]) throws Exception
{

Setup.initl();

Setup.initLF () ;

//Splash screen

AboutWin aboutWin = new AboutWin () ;
aboutWin.contentLbl.setIcon(Setup.getIcon());
aboutWin.contentLbl.setText (ABOUT_STR) ;
aboutWin.pack () ;
aboutWin.setLocationRelativeTo (null) ;
aboutWin.show() ;

Setup.init2();

new Start().init();
aboutWin.requestFocusInWindow () ;
aboutWin.setVisible (false);
aboutWin.dispose();

}

public void init ()



MambaFrm

MambaFrm bir sunum sinifidir.

mambaFrm = new MambaFrm() ;

prepareMenus () ;

mambaFrm. setExtendedState (JFrame .MAXIMIZED_BOTH) ;
mambaFrm.mainPnl.add (new JLabel (Setup.getIcon()));

mambaFrm. show () ;

Tamamiyle ig¢indeki komponentleri yerlestirmekle

public class MambaFrm extends javax.swing.JFrame

{

/** Creates new form Mamba */
public MambaFrm/()

{

}

super () ;
initComponents () ;

/** This method is called from within the constructor to
* initialize the form.
* WARNING: Do NOT modify this code.
* always regenerated by the Form Editor.

*/

private void initComponents ()
{ //GEN-BEGIN:initComponents
mainPnl = new javax.swing.JPanel();

menuBar = new javax.swing.JMenuBar () ;
actionMnu = new javax.swing.JMenu() ;

loginMnult = new javax.swing. ;
logoutMnult = new javax.swing.JMenultem();
separatorl = new javax.swing. )

The content of this method is

JMenultem/()

’

JSeparator (

exitMnult = new javax.swing.JMenultem() ;
preferencesMnu = new javax.swing.JMenu();

manageAcctsMnult = new javax.

swing.JMenultem() ;

configureMnult = new javax.swing.JMenultem();
helpMnu = new javax.swing.JMenu() ;

helpMnult = new javax.swing.JMenultem();
visitSiteMnult = new javax.swing.JMenultem() ;
aboutMambaMnult = new javax.swing.JMenultem() ;

setTitle ("BlackMamba Mert");

mainPnl.setLayout (new java.awt.GridLayout (1, 1, 5, 5));

getContentPane () .add (mainPnl,

actionMnu.setMnemonic('a');
actionMnu.setText ("Actions");
loginMnult.setAccelerator (
javax.swing.KeyStroke
java.awt.event
java.awt.event
loginMnult.setMnemonic('i");
loginMnult.setText ("Login");
actionMnu.add (loginMnult) ;
logoutMnult.setAccelerator (
javax.swing.KeyStroke
java.awt.event
java.awt.event
logoutMnult.setMnemonic('o"');

java.awt.BorderLayout.CENTER) ;

.getKeyStroke (
.KeyEvent .VK_TI,
.InputEvent .CTRL_MASK)) ;

.getKeyStroke (
.KeyEvent .VK_O,
.InputEvent .CTRL_MASK)) ;

logoutMnult.setText ("Logout");

actionMnu.add (logoutMnult) ;
actionMnu.add (separatorl) ;
exitMnult.setAccelerator (
javax.swing.KeyStroke
java.awt.event
java.awt.event
exitMnult.setMnemonic('x");
exitMnult.setText ("Exit");

.getKeyStroke (
.KeyEvent .VK_Q,
.InputEvent .CTRL_MASK)) ;

ugrasir:



actionMnu.add (exitMnult) ;
menuBar .add (actionMnu) ;

preferencesMnu.setText ("Preferences");
preferencesMnu.setMnemonic('p"');
manageAcctsMnult.setText ("Manage A/cs");
manageAcctsMnult.setMnemonic('m');
manageAcctsMnult.setAccelerator (
javax.swing.KeyStroke.getKeyStroke (
java.awt.event.KeyEvent.VK_M,
java.awt.event.InputEvent.CTRL_MASK)) ;
preferencesMnu.add (manageAcctsMnult) ;
configureMnult.setText ("Configure");
configureMnult.setMnemonic('c"');
configureMnult.setAccelerator (
javax.swing.KeyStroke.getKeyStroke (
java.awt.event.KeyEvent.VK_N,
java.awt.event.InputEvent.CTRL_MASK)) ;
preferencesMnu.add (configureMnult) ;
menuBar.add (preferencesMnu) ;

helpMnu.setMnemonic ('H'");
helpMnu.setText ("Help");

helpMnulIt.setAccelerator (
javax.swing.KeyStroke.getKeyStroke (
java.awt.event.KeyEvent.VK_F1,
java.awt.event.InputEvent.CTRL_MASK)) ;
helpMnult.setMnemonic('h');
helpMnult.setText ("Help");
helpMnu.add (helpMnult) ;

visitSiteMnult.setAccelerator (
javax.swing.KeyStroke.getKeyStroke (
java.awt.event.KeyEvent.VK_V,
java.awt.event.InputEvent.CTRL_MASK)) ;
visitSiteMnult.setMnemonic('v');
visitSiteMnult.setText ("Visit JavaForU.com");
helpMnu.add (visitSiteMnult) ;

aboutMambaMnult.setAccelerator (
javax.swing.KeyStroke.getKeyStroke (

java.awt.event.KeyEvent.VK_B,
java.awt.event.InputEvent.CTRL_MASK)) ;

aboutMambaMnult.setMnemonic('b"');

aboutMambaMnult.setText ("About BlackMamba") ;

helpMnu.add (aboutMambaMnult) ;

menuBar .add (helpMnu) ;

setJMenuBar (menuBar) ;

pack () ;
} //GEN-END:initComponents

Actionlarin hazirlanmasi

prepareMenus ile, Actionlar tanimlanir.

public void init ()
{

mambaFrm = new MambaFrm() ;
prepareMenus () ;

mambaFrm. setExtendedState (JFrame .MAXIMIZED_BOTH) ;
mambaFrm.mainPnl.add (new JLabel (Setup.getIcon()));
mambaFrm.show () ;

}

Buradaki kodda bir hata var. Actionlar, normalde eylemleri tanimlamasi gerekiyorken, burada
ActionListener ile eylemler tanimlanmis. Bu bir gelistirme hatasi.

Dikkat ederseniz bazi actionlar, Runnable ile yiritiilliyor, bazilari direk. Runnable olarak
tanimladiklarimiz, swing disi bir zincirden ¢adrilan actionlar.



protected void prepareMenus ()

{
//Login
ActionPropsSetter.setActionProps (Actions.loginAction, mambaFrm.loginMnult) ;
mambaFrm.loginMnult.setAction(Actions.loginAction);
mambaFrm.loginMnult.addActionListener (new ActionListener ()
{

public void actionPerformed (ActionEvent ae)

{
login();

}) i

//Logout
ActionPropsSetter.setActionProps (Actions.logoutAction, mambaFrm.logoutMnult) ;
mambaFrm.logoutMnult.setAction (Actions.logoutAction);
mambaFrm.logoutMnult.addActionListener (new ActionListener ()
{
public void actionPerformed (ActionEvent ae)
{
Runnable runnable = new Runnable()
{
public void run()
{
logout () ;
}
}i
SwingUtilities.invokeLater (runnable);

}) i

//Exit
mambaFrm.exitMnult.addActionListener (new ActionListener ()
{

public void actionPerformed (ActionEvent ae)

{

exit ();

}) i

//Manage accts
mambaFrm.manageAcctsMnult.addActionListener (new ActionListener ()
{

public void actionPerformed (ActionEvent ae)

{

manageAccounts () ;

}) i

//Configure
mambaFrm.configureMnult.addActionListener (new ActionListener ()
{

public void actionPerformed (ActionEvent ae)

{

configure();

}) i

//Exit
mambaFrm.setDefaultCloseOperation(javax.swing.WindowConstants.DO_NOTHING_ON_CLOSE) ;
mambaFrm.addWindowListener (new java.awt.event.WindowAdapter ()
{

public void windowClosing(java.awt.event.WindowEvent evt)

{

exit ();

}

b

//Help
mambaFrm.helpMnult.addActionListener (new ActionListener ()

{

String url =



public void actionPerformed (ActionEvent ae)
{
try
{
if (url.equals(""))
{
url = Setup.getHelpFile().toURL() .toExternalForm() ;
}

BrowserLauncher.openURL (url) ;
iatch (IOException e)
{ if (Setup.DEBUG)

{ e.printStackTrace();

}

}) i

//Visit Site
mambaFrm.visitSiteMnult.addActionListener (new ActionListener ()
{
public void actionPerformed (ActionEvent ae)
{
try
{
BrowserLauncher.openURL ("http://www. javaforu.com") ;
}
catch (IOException e)
{
if (Setup.DEBUG)
{
e.printStackTrace();
}

}) i

//About
mambaFrm.aboutMambaMnult.addActionListener (new ActionListener ()
{

public void actionPerformed (ActionEvent ae)

{

about () ;

}

1)

Actions.logoutAction.setEnabled(false);

Actionlarain isleri

protected void logout ()
{
if (beforelLogout[0] != null)
{
beforeLogout [0] .call();
beforeLogout [0] = null;

}

protected void manageAccounts ()
{
final Callback onManageAccts = new Callback()
{
public void call()
{
}



bi

Runnable runnable = new Runnable ()
{
public void run()
{
Accounts accounts = new Accounts();
accounts.init (mambaFrm, onManageAccts);
}
bi
SwingUtilities.invokeLater (runnable) ;

}

protected void configure()
{
Runnable runnable = new Runnable ()

{

public void run()
{
Configure configure = new Configure();
configure.init (mambaFrm) ;
}
bi
SwingUtilities.invokeLater (runnable) ;

}

protected void exit ()
{
int option =
JOptionPane.showConfirmDialog (
mambaFrm,
"Exit BlackMamba?",

nn
’

JOptionPane.YES_NO_OPTION) ;

if (option != JOptionPane.YES_OPTION)
{
return;
}
Runnable logoutRunnable = new Runnable ()

{
public void run()
{
logout () ;
System.exit (0);
}
bi

SwingUtilities.invokeLater (logoutRunnable) ;

about diyalog kutusu

protected void about ()

{
AboutDlg aboutDlg = new AboutDlg(mambaFrm, true);
aboutDlg.contentLbl.setIcon(Setup.getIcon());
aboutDlg.contentLbl.setText (ABOUT_STR) ;

aboutDlg.pack () ;
aboutDlg.setLocationRelativeTo (null);
aboutDlg.show() ;

}

Yukaridaki kodda, yeni bir pencerenin nasil olusturuldudunu da gdrebiliriz.

public class AboutDlg extends javax.swing.JDialog
public AboutDlg(java.awt.Frame parent, boolean modal)
{
super (parent, modal);
initComponents () ;



initComponents yine gdrsel nesnelerin yerlestirilmesini yapiyor.
En sonda yeni pencerenin g&sterilmesi ig¢in:

aboutDlg.pack();
aboutDlg.setLocationRelativeTo (null);
aboutDlg.show() ;

login

protected void login()
{
Runnable runnable = new Runnable ()
{
public void run()
{
Login login = new Login();
login.init (mambaFrm, beforeLogout);
}
bi
SwingUtilities.invokeLater (runnable) ;

}
Login bir kontrol sinifi. Su diyalog kutusunu ¢ikariyor:

file:///F:\Belgelerim\Notlarim\Java%20Notlarim\Resimler\Makaleler\50.gif

public class Login
public void init (MambaFrm frm, Callback[] beforeLogout)
{
mambaFrm = frm;
this.beforeLogout = beforeLogout;

loginDlg = new LoginDlg(mambaFrm, true);

loginDlg.setDefaultCloseOperation(javax.swing.WindowConstants.DO_NOTHING_ON_CLOSE) ;
loginDlg.addWindowListener (new java.awt.event.WindowAdapter ()
{

public void windowClosing(java.awt.event.WindowEvent evt)

{

dispose();
1)

comboBoxModel = new DefaultComboBoxModel () ;
loginDlg.loginAliasesCbo.setModel (comboBoxModel) ;

prepareComboBox () ;
prepareButtons () ;

loginDlg.setLocationRelativeTo (null) ;
loginDlg.show() ;
}

protected void prepareComboBox ()
{
Runnable runnable = new Runnable ()
{
public void run()
{
AccountsDatabase accountsDatabase = Setup.getAccountsDatabase();
comboBoxModel.removeAllElements () ;
Set set = null;

set = accountsDatabase.getAccountDetails();
for (Iterator iter = set.iterator(); iter.hasNext();)
{
AccountDetails accountDetails = (AccountDetails) iter.next();

comboBoxModel.addElement (accountDetails) ;
}
loginDlg.connectBtn.setEnabled (true);
loginDlg.loginAliasesCbo.setEnabled(true);



if (set.size() == 0)

{
loginDlg.connectBtn.setEnabled(false);
loginDlg.loginAliasesCbo.setEnabled(false);
comboBoxModel.addElement (MSG_CREATE_ACCT) ;

}
bi
SwingUtilities.invokeLater (runnable) ;

}

protected void prepareButtons()
{
//Manage a/cs
loginDlg.manageBtn.addActionListener (new ActionListener ()
{
public void actionPerformed (ActionEvent e)
{

manageAccounts () ;
b i

//Connect
loginDlg.connectBtn.addActionListener (new ActionListener ()
{

public void actionPerformed (ActionEvent e)

{

connect () ;
1)

//Cancel
loginDlg.cancelBtn.addActionListener (new ActionListener ()
{

public void actionPerformed (ActionEvent e)

{

dispose();

manageAccounts

protected void manageAccounts ()
{
Runnable runnable = new Runnable ()
{
public void run()
{
Accounts accounts = new Accounts();
accounts.init (mambaFrm, onManageAccts);
}
bi
SwingUtilities.invokeLater (runnable) ;

}
Burada Accounts bir kontrol nesnesi. Su diyalog kutusunu agiyor:
file:///F:\Belgelerim\Notlarim\Java%$20Notlarim\Resimler\Makaleler\49.gif

Bunu bir callback nesnesiyle ilklendiriyoruz. Boylece, yeni hesap eklendigi vakit, combo kutusunu
yeniden glincelliyoruz.

private final Callback onManageAccts = new Callback ()
{

public void call()

{

prepareComboBox () ;
bi

prepareComboBoxta, diyalog kutusundan okunan verilerin kaydedildigi AccountsDatabasedeki hesaplar combo
kutusuna ekleniyor.



protected void prepareComboBox ()
{
Runnable runnable = new Runnable()
{
public void run()
{
AccountsDatabase accountsDatabase = Setup.getAccountsDatabase();
comboBoxModel .removeAllElements () ;
Set set = null;

set = accountsDatabase.getAccountDetails();
for (Iterator iter = set.iterator(); iter.hasNext();)
{
AccountDetails accountDetails = (AccountDetails) iter.next();

comboBoxModel.addElement (accountDetails) ;
}
loginDlg.connectBtn.setEnabled (true);
loginDlg.loginAliasesCbo.setEnabled(true);

if (set.size() == 0)

{
loginDlg.connectBtn.setEnabled(false);
loginDlg.loginAliasesCbo.setEnabled(false);
comboBoxModel .addElement (MSG_CREATE_ACCT) ;

}
bi
SwingUtilities.invokeLater (runnable) ;

}
Peki bu callback ne zaman c¢adriliyor?
Yukaridaki diyalog kutusunda Save diigmesine basildiginda:

Yukaridaki diyalog kutusunun yoneticisi (Accounts) bir ListConfig’'dir. Biitiin ListConfigler ayni

mekanizmayla ¢alisiyor: Solda bir JList. Ortada g¢esitli veri toplama cihazlari (widget). Sadda Kaydet,
Ekle diigmeleri...

public abstract class ListConfig...
listConfigPnl.saveBtn.addActionListener (new ActionListener ()
{
public void actionPerformed (ActionEvent e)
{
Object newObj = saveBtnClicked();

if (newObj == null)
{
return;

}

//Save existing

listModel.removeElement (newObj) ;

int sel = listModel.addElement (newObj) ;

listConfigPnl.aliasesLst.getSelectionModel () .setSelectionInterval (sel,
sel);

listConfigPnl.aliasesLst.ensureIndexIsVisible(sel);
1)

Yukaridaki metotta, biitiin kaydet komutlarinin ortak isi yapiliyor. Soldaki listeye eklenen yeni nesne
(burada bir AccountDetails) konuluyor. Burada dondiirlilen nesne se¢ili hale getiriliyor.
ensureIndexIsVisible ile, listenin i¢inde seg¢ili nesnenin gdrilinlir kilinmasi temin ediliyor (scroll
etmek gerekirse).

saveBtnClicked, alt siniflarda somutlastiriliyor. Bu her somut diyalog kutusunun veri toplama
ihtiyacini karsiliyor. Her birinde ¢linki farkli alanlar var:

protected Object saveBtnClicked()
{

AccountDetails accountDetails = null;

if (manageAcctsPnl.aliasTxt.getText().equals(""))
{

manageAcctsPnl.aliasTxt.requestFocus () ;



return accountDetails;
}
if (manageAcctsPnl.serverTxt.getText ().equals(""))
{
manageAcctsPnl.serverTxt.requestFocus() ;
return accountDetails;
}
if (manageAcctsPnl.portTxt.getText ().equals(""))
{
manageAcctsPnl.portTxt.requestFocus () ;
return accountDetails;

if (manageAcctsPnl.loginTxt.getText().equals(""))

manageAcctsPnl.loginTxt.requestFocus () ;
return accountDetails;
}
String password = new String(manageAcctsPnl.passwordTxt.getPassword());
if (password.equals(""))
{
manageAcctsPnl.passwordTxt.requestFocus() ;
return accountDetails;

}

accountDetails = new AccountDetails();

accountDetails.setAlias (manageAcctsPnl.aliasTxt.getText ());
accountDetails.setServerAddress (manageAcctsPnl.serverTxt.getText ());
accountDetails.setServerPort (Integer.parselnt (manageAcctsPnl.portTxt.getText ()));
accountDetails.setLogin (manageAcctsPnl.loginTxt.getText ());

accountDetails.setPassword (password) ;

return accountDetails;

}

EJer alanlar bos birakilmissa, swing onlarin iizerine imleci getiriyor (requestFocus).

Is akisini nasil gostermeli?

Az sayida islev olmasina radmen, sunum-uygulama akisi-is modeli katmanlari birbirinden ayrilmis
olmasina radmen, mantidi kavramak yine de zor...

Nasil yapmali, nasil daha da kolaylastirmali?

Bir ¢o6zlm, kullanici araylizlerinin sadelestirilmis sekilde kagit lizerinde ¢izip, buradaki digmelere
basilinca hangi hareketlerin olusacadini gdstermek olabilir.

Login - Diyalog Kutusu
Manage Button
—-» Accounts

Accounts - Diyalog Kutusu
Close Button
-» kaydet

-» callback
-» prepareComboBox

Ancak bdyle onlarca fonksiyon olmasi durumunda da bu dokiiman yine karmasiklasacak. Dolayisiyla, her ne
kadar en azindan okunduk¢a anlasilabilir ve sinirlar iyi ¢izilmis olsa da, anlamak zaman gerektirecek.

Kontrol siniflara

Ana ekran ve sigrama ekrani da dahil olmak iizere biitin kullanici arayilizli, kontrol nesneleri tarafindan
olusturuluyor.

Uce ayiriyoruz uygulamayi. Model-sunum-kontrol. Sunum, sadece



