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Aşamalı geliştirmenin tarihi

Shewhard PDSA (plan-do-study-act) döngüsü

Deming 1940lar... 1982

1950ler Nasada. X-15 hipersonik jette uygulandı. Buradaki ekip daha sonra Mercury Projesi adlı

yazılımda uyguladı. Yarımşar günlük çok kısa iterasyonlardan oluşuyordu. Bir test yazılmadan yeni
özellik eklenmiyordu. Ayrıca yukarıdan-aşağı geliştirmenin stublarını kullanıyorlardı.

Weinberg, John von Neumannla çalışırken öğrendi. IBMde.

1972de çok büyük bir yazılım projesi bu yöntemle geliştirildi (TRW). 100 milyon dolarlık denizaltı
savunma sistemi. 5 aşama tanımlandı. Đlk aşamada tek bir nesne takip edildi. Beşinci aşama beş yıl
sonraydı. Barry Boehm bu proje sırasında spiral modeli tanımladı.

Tom Gilb, 1976da Software Metrics kitabında aşamalı geliştirmenin açık tanımını yaptı. Evrimsellik.
Geri dönebilme. Gerçek dünyadan geri besleme alma. Şelale yönteminin en büyük tehlikesinin, projenin
büyük olmaktan dev olmaya doğru geliştiğini ve sonunda insanın zihinsel kapasitesini aşması olarak
ifade etti. 

Şelale yöntemi, yazılım geliştirmenin gerçek karmaşıklığını yansıtmıyor. Bir savunma projesinin
ardından (Carolyn Wong)

1983de Grady Booch da aşamalı geliştirmeyi teşvik etmeye başladı. Ancak 90lardan itibaren insanlar onu
dinlemeye başladı.

1980ler yapay zeka ve uzman sistem yıllarıydı. Evrimsel prototipleme giderek popülerleşti.

1985de Boehm´in "A Spiral Model of Software Development and Enhancement" makalesi çok etkili oldu. Risk

sürüklemeli devir kavramı önemli olarak sundu. Her aşamada risk değerlendirmesini teklif etti.

Frederick Brooks 1986´da "No Silver Bullet" kitabını yayımladı:

"Nothing in the past decade has so radically changed my own practive, or its effectiveness as incremental development."

"Bir sistemin önceden tanımlanabileceği, ihale edilebileceği, inşa ettirilebileceği varsayımıyla
yazılımlar satın alınılıyor. Bu varsayım temelden yanlış."

Brooks: "Şelale modeli yanlıştır." 1995 Yazılım Mühendisliği Konferansı

David Parnas ve Clements (1986) sebeplerini açıkladı:

•Sistemin kullanıcıları ne istediklerini tam olarak bilemez. Ve ne bildiklerini ifade edemez.

•Bütün ihtiyaçları ortaya çıkarabilseydik bile, bunları uygulama aşamasının gerektirdiği detay
seviyesinde tanımlayamayız.

•Bütün bu detayları bilseydik bile, insanlar bu karmaşıklığa hakim olamaz.

•Bu karmaşıklığa hakim olabilseydik bile, dış güçler ihtiyaçlarda değişimlere sebep olurdu. 

Bill Curtis 19 büyük projeyi inceleyen bir araştırma yayınladı. Şelale modeli, yönetimin hesap verme
hedeflerine uyduğunu, ancak bir projenin nasıl başarıyla yürütüleceğini tarif etmediğini gösterdi.
Başarılı geliştirme, devirli bir öğrenme sürecini gerektirir. Đnsanların becerilerine çok yüksek dikkat
gösterilmeli. Ortak vizyonu sağlamalı ve açık iletişim  kanallarını kurmalı. Geliştirme çalışmalarını,
sıralı, düz bir imalat süreci gibi ele almamalı.

Şunu söylüyorlar: "Büyük yazılım sistemleri geliştirme süreci, en azından kısmen, bir öğrenme ve
iletişim süreci olarak ele alınmalı."

Savunma bakanlığı 1999 inceleme sonuçları:

"37 milyar dolarlık örneklem kümesinden, projelerin %75´i ya başarısızdı ya da hemen hiç kullanılmadı.
Sadece %2 kapsamlı değişim gerektirmeden kullanıldı." 

Bununla Std-2167 standartlarına uygun doküman ağırlıklı, tek seferlik şelale modelinin başarısızlığı
ortaya çıkıyor.


