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Program ne kadar iyi tasarlanmis olursa olsun, nesne odakli programlamanin mantiksal sinirlarindan
dolayi, birgok metot tekrar tekrar ayni sekilde ¢adrilmak zorundadir.

Mesela ¢izim programi. Cizgi, kare, daire nesnelerin var. Bunlarin herbirinin ¢iz () metodu var. Bu ¢iz
metodunun ig¢inde kendilerini ekrana ¢iziyorlar ve sonunda da ekranin update() metodunu c¢adiriyorlar.
update () metodu bilitin siniflarda ayni sekilde g¢adriliyor.

Bu ¢adirma seklini ayri bir modiilde tutabilseydik iyi olurdu.

AspectJ terminolojisinde, modiil halinde ayirmak istedigin noktalarin her birine bir mesele (concern)
denir. Bu modiillerin ayrilmasi islemine de gapraz kesme (crosscutting) denir. Birlestirebildigin
belirli noktalara, birlestirme noktalari (join point) denir. Bunlar su tipten bir sey olabilir:

method calls or constructor calls (they happen before the object is called); method or constructor
execution; field get or set; exception handler execution; class initialization (when static
initializers are called); and object initialization (when dynamic initializers are called)

Birlestirme noktalarini, kesik (pointcut) cilimleleriyle tanimlarsin. Mesela asadida, Line sinifinin
setPl ve setP2 metotlarinin ¢adrildigi her noktayi birlestirmek istiyoruz.

pointcut move(); //names the spot
call (void Line.setPl (Point))
//where this call occurs
Il //OR
call (void Line.setP2(Point));
//where this call occurs

Bu kesige move ismini verdik.

Aspectd ile tavsiyeler (advice) de belirtebilirsin. Bu, bir koddan o6nce, sonra, beraber, dénmenin
ardindan, hata firlatmanin ardindan g¢alistirilacak kod anlamina gelir. Tavsiyeler 6zel bir sinif tird
olan aspektlerde tanimlanir. Bir aspekt, baska siniflari kesebilen sinifa verilen addir.

Buradaki tavsiyede, bir move kesidi ¢adrildiginda ne yapilacadini belirtiyoruz:
aspect MoveTracking {

pointcut move ()
call (void Line.setPl(Point)) ||
call (void Line.setP2(Point)) ;

//code runs after each call
after () returning move () {
screen.update () ;

Bir aspekt bircok sinifi kesebilir.
aspect DisplayUpdating {

pointcut move() :

call (void FigureElement.
moveBy (int, int)) ||

call (void Line.setPl(
Point)) I

call(void Line.setP2(
Point)) |

call (void Point.setX(
int)) I



call(void Point.setY(int));

after () returning: move() {
Display.update () ;

}
Burada move kesigi, birg¢ok farkli sinifin metotlarinin ¢adrilmasidir.

aspect SimpleErrorLogging {

Log log = new Log();
//some logger

pointcut publicEntries():
receptions (public *
com.yourcom.printers.*.*

()3

after () throwing (Error e):
publicEntries () {
log.write("stuff");

}
}

Bu kodun yaptigi su: com.yourcom.printers paketindeki herhangi bir sinifin herhangi bir public metodu
eder hata firlatilirsa, bununla ilgili log burada alinir.
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Birlestirme noktasi (join point):

- call - Bir metodun ¢adrildigdi nokta
- execution - Cadrilmis bir metodun basladidi nokta
- set - Private olmayan bir fielde deder atandigi nokta

Kesik (pointcut)
— birlestirme noktalarini tanimlayan bir yiklem

Tavsiye beyani (advice declaration)

- Bir tavsiye tipi, arkasindan kesik ve arkasindan g¢alistirilabilir bir tavsiye gdvdesi. Eger
java programi kesige gelirse, bu tavsiye gdvdesi g¢alisir. Tavsiye tipi, gdvdenin ne zaman ¢alisacadini
belirtir. EJer after tipindeyse, kesik bittikten sonra govde g¢alisir.

Tipler arasi liye tanimi (Inter-Type Member Declaration)
— Bir sinifin kaynak kodunda olmayan yeni metotlar ve alanlar ekleyebiliriz.

Aspekt
— Kesikleri, tavsiye beyanlarini, tipler arasi iye tanimlarini igeren gegerli java siniflaridir.

aspekt-deney-2 ic¢inde bu projeyi bulabilirsiniz.

NetBeans entegrasyonu ig¢in: http://aspectjdnetbean.sourceforge.net/index.html adresinden ek modili
indirin.

Agiklama:
file:///?Kod%20Parcalari |NetBeans-AspectJ%20entegrasyonu| 97410

aspect Logger {
pointcut log():

execution(* *.getGreeting(..)) || execution(* *.setGreeting(..));
before() : log() {
System.out.println(" Logger: " +

thisJoinPoint.getSignature());



}
Yukaridaki kodun anlamai:

Blitlin getGreeting ve setGreeting metotlari g¢alismalarindan &nce log() tavsiyesini ekle.

aspect Counter {

private int HelloBean.countGetGreeting = 0;
private int GoodbyeBean.countGetGreeting = 0;
declare parents : GoodbyeBean extends HelloBean;
pointcut count (HelloBean h): call(* *.getGreeting(..)) && target(h);
after (HelloBean h) : count(h) {
h.countGetGreeting++;
System.out.println(" Counter: " +
h.countGetGreeting + " calls to " +
thisJoinPoint.getSignature());

}

Burada countGetGreeting adli bir alan, hem HelloBean hem GoodbyeBean siniflari igine eklendi.

Ayrica GoodbyeBean, HelloBeanden tliretildi. declare parents : ifadesiyle...

Dikkat ederseniz burada g¢apraz kesen bir mesele ele alindi. Sayma (count) islemi, farkli siniflarda
yvapilmasi gerekiyor. Ancak saymakla hig¢bir ilgisi olmayan bir sinifta, sayma islemini ylirlitmek yerine
bu sekilde ¢ok daha iyi bir modiile konulmus oluyor.

Kesik tanimlamasi:

pointcut count (HelloBean h): call(* *.getGreeting(..)) && target (h);

Burada count metodu HelloBean h parametresini aldi. Bu bu kesidin sadece HelloBean sinifi ve
tiirevlerini ilgilendirdigi sdyleniyor.

Kullanim Tavsiyeleri:
Aspektlerin temel kullanimi oldukg¢a basit. Uzmanlastikg¢a ¢ok daha kompleks imkanlar sunuyor. Belirli

bir yerden sonra, daha modiilerlestirmek ig¢in ne yapabilirim sorusuna yardimci olmak i¢in Aspect Mining
Toolu kullanabilirsiniz: http://www.cs.ubc.ca/$7Ejan/amt/
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Meselelerin ayristirilmasini saglayan bir yodntem...

Meselelerin ayristirilmasina yonelik prizma modeli:
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Buna ydnelik AOP disi ¢ozlmler:

— Dinamik proxyler

— Dekoratdr kalibzi

- Servlet filtreleri

Genel olarak bu liglinde de miildahele (interception) kalibi uygulaniyor:
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OOP nesne soyutlamalari (object abstraction) ig¢in iyi bir yaklasim:
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Ama ¢apraz kesen (cross-cutting) mesele soyutlamalari (concern abstraction) ig¢in iyi bir yaklasim
degil:
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Nig¢in bu &nemli?

Clinkl ¢apraz kesen meselelerin nesne hiyerarsilerinde modiilerlestirilmesi pek kolay olmuyor. Bu da
kodun karmasiklasmasina sebep oluyor. Bir sinifin sorumluluklari giderek artiyor.Ve kodun
daginiklasmasina sebep oluyor. Ayni mesele birgok yere dagiliyor.

Karmasiklasma:
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Mesela, ayni metodun ig¢inde hem glivenlik, hem logging, hem senkronizasyon ele aliniyor.

Daginiklasma:
file:///F:\Belgelerim\Notlarim\Java%20Notlarim\Resimler\Makaleler\59.gif

AOP ne yapiyor?
Prizma gibi. Once meseleleri ayristiriyoruz. Compile timeda aspectj compiler her seyi birbirine dokuyor
(weaving) .

Aspectd ne?

- Xerox Parc laboratuvarlarinda basladzi.

— Grigor Kriczales ydnetiminde

— Simdi eclipse c¢atisinda gelistiriliyor. Ama her tirli ideyle uyumlu c¢alisabilir (ant araciligiyla)

Join point (birlestirme noktasi) nedir?

- metot ¢adrisi (call) (gadirici tarafi)

- metot isleme (execution) (¢adgrilan taraf)
— degiskene deger atamak veya almak

— constructor

Pointcut (kesme noktasi) nedir?
Birlestirme noktalarindan olusan bir kiime. Mesela, su metotlarin ¢agrilmasi, bir kesme noktasidir, diye
tanimliyoruz.

Advice (tavsiye) nedir?

Pointcut (kesme noktalariyla) baglanan kod pargalari.
Pointcuta erisildigi vakit ¢alistirilir.

- before: Kesme noktasindan once

- after: Kesme noktasindan sonra

- around: Kesme noktasinin etrafinda

Toparlayalim:
Kesme noktasina vardiginda ¢alistirmak istedigin kodun (advice) g¢alistigi yere birlesme noktasi denir.

Kodla:

public class Foo {
private int count;
public Foo() {
}
public void sayHello() {
System.out.println("Hello, AOP!");
count++;
}
public int getCount () {
return count;
}
}

Aspekt:

public aspect FooAspect {
before() : call( * sayHello(..) )
{
System.out.println("Before the greeting!");



sayHello() metotlarinin (arglimanlari neler olursa olsun) c¢adgrildigi tlm yerlere,

System.out.println("Before the greeting!"); kodu dokunur.
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public static void main( String [] args ) {
Foo f = new Fool();
f.sayHello();

}

Calistirmak:

ajc -classpath .:/usr/local/aspectjl.l/lib/aspectijrt.jar *.java
java -cp .:/usr/local/aspectjl.l/lib/aspectijrt.jar Foo

Before the greeting!

Hello, AOP!

ajc, aspectj compileridir. aspekt dosyalarini alir ve dider siniflarin ig¢ine dokur (bytecode olarak).

Yeni bir pointcut daha ekleyelim:

before() : execution( * sayHello(..) )
{

System.out.println("Also before the greeting!");
}

ajc -classpath .:/usr/local/aspectjl.l/lib/aspectijrt.jar *.java
java -cp .:/usr/local/aspectjl.l/lib/aspectijrt.jar Foo

Before the greeting!

Also before the greeting.

Hello, AOP!

Ancak bir O6ncekinden bir farki var. Buradaki birlesme noktasi, execution. Yani ¢adrilan metodun tarafi:
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Around advice:
Around, ¢adrilan metodun etrafinda g¢alisir:

int around() : execution( * getCount() )
{
System.out.println( "Before getCount ()" );
int retValue = proceed();
System.out.println("After getCount()");
if( retValue == ) |
System.out.println("That was the first call!" );
}

return retValue;

proceed () ile, baglanti noktasi ¢alisir.

Dikkat ederseniz, around adviceinin doéndiirdiigi dederin tipi, int
bu advice g¢alisiyor.

I want my AOP

I want my AOP

GClnkld normal getCount () metodu yerine

6rnekler: aspect-deney-8 file:///?Kod%$20Parcalari|aspect—deney—-8|0]0

public class SomeBusinessClass extends OtherBusinessClass {
// Core data members

// Other data members: Log stream, data-consistency flag
// Override methods in the base class

public void performSomeOperation(OperationInformation info)
// Ensure authentication

{



// Ensure info satisfies contracts

// Lock the object to ensure data-consistency in case other
// threads access it

// Ensure the cache is up to date

// Log the start of operation

// ==== Perform the core operation ====
// Log the completion of operation

// Unlock the object
}

// More operations similar to above

public void save(PersitanceStorage ps) {

}

public void load(PersitanceStorage ps) {
}
}

Baglanti noktalari (join pointler):
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Pointcutlar:

metot badlanti noktalarini belirtmek igin:
call
execution

alan erisim baglanti noktalarini belirtmek igin:
set - alanlar ic¢in
get

istisna yakalama baglanti noktalarini belirtmek ig¢in:
handler (RemoteException) - exception yakalamak

lexikal baglanti noktalarini belirtmek ig¢in:

Bunlar, bir sinifin veya metodun ig¢indeki biitiin baglanti noktalarini yakalar:
within(MyClass) - MyClass sinifinin ig¢indeki bilitiin badlanti noktalari
withincode (* MyClass.myMethod(..)) - myMethod ig¢indeki bilitlin baglanti noktalara

kontrol akisi (control flow):

cflow(call (* MyClass.myMethod(..)) — Bu farkli bir sey. myMethod metodundan b, c¢ metotlara
¢agrilabilir. myMethodun kontrol akisi ig¢indeki blitin baglanti noktalarini bu sekilde belirtmis
oluyoruz.

within ‘den farki ne? within, scopea gdre tanimlaniyor. cflow, kontrole gdre tanimlaniyor.

baglama bagli pointcutlar:

this (JComponent+) - JComponent tiirlinden biitlin nesnelere ait baglanti noktalara

target (MyClass) - MyClass tliriinden nesnelerin metotlarinin ¢adrildigi biitlin baglanti noktalari
args (String, ..,int) - Ilk argiimanin String, son argiimanin int tipinden oldudu biitiin metot cagirma
baglanti noktalari

args (RemoteException) - Blitlin RemoteException yakalayan try-catchler.

kosullu pointcutlar:
if (EventQueue.isDispatchThread()) - EventQueue.isDispatchThread() true oldugu biitiin baglanti noktalaraz.

Pointcutlar ya isimlendirilmistir, ya da anonimdir. Isimlendirilmisse, farkli advicelardan bunlara
basvurulabilir. Isimsizse, anonim siniflar gibi sadece kullanildiklari yerde basvurulabilir.

Farkli pointcutlari birlestirmek icin, &&, ||, ! isaretleri kullanilabilir.
Baglama ulasmak:

thisJoinPoint adli nesneyle refleksiyonu kullanarak baglama iliskin bilgi toplanir. Mesela logging igin
bu kullanilair.



pointcut publicOperationCardAmountArgs (CreditCard card, Money amount) :
execution(public * CreditCardProcessor.*(..)) && args(card, amount);

Burada args(card, amount) deyimiyle, baglanti noktalarindaki metotlarin CreditCard ve Money
arglimanlarini tanimlamis olduk. Daha sonra advicelarin ig¢inden, bu dediskenlere basvurarak, baglama
erigsebiliriz.

Ornek:

pointcut callSayMessageToPerson(String person)
call(* HelloWorld.sayToPerson(String, String))
&& args(*, person);

void around(String person)
callSayMessageToPerson (person) {
proceed(person + "-san");

}

person degiskeni, sayToPerson(String, String) metodunun, ikinci arglimanidir. Biz bu dediskene advicein
i¢inden erisiyoruz. Ve buna -san takisini ekleyerek, gergek sayToPerson(String, String) metodunu
¢agiriyoruz.

Advice:

void around(Connection conn) : call(Connection.close()) && target(conn) {
if (enablePooling) {
connectionPool.put (conn) ;
} else {
proceed() ;

Yukaridaki Ornekte bilitlin Connection.close() ¢adrilari yakalaniyor. EJer baglantilar havuzdan
gergeklestiriliyorsa, bu baglanti havuza konuluyor. Yok dedilse, o zaman direk Connection.close()
yapiliyor.
Metot Alan Eklemek:
aspect IntroduceMethodIllustration {

private void MyClass.foo() {

System.out.println("This is foo");

}

private static int MyClass.instanceCount = 0;

}
Kalitim hiyerarsisini dedistirmek:
aspect MakeMyClassSerializable {

declare parents : MyClass implements Serializable;
}
Exceptioni yumusatmak:
Checked exceptioni unchecked haline getirmek (bunun ig¢ine sarmak igin)
aspect SoftenDateFetcherRemoteException {

declare soft

RemoteException : (call(public * DateFetcher.*(..))
|| call(public DateFetcherImpl.new(..)))
&& within(Test);

Baska neler yapilabilir:

1. Pointcutlar arasinda O6ncelik siralamasi kurulabilir (cakismalar ic¢in)

2. Varsayilan olarak, Aspectd bilitiin aspektler ic¢in ayni durum bilgisini kullanir. Her bir dokunan
aspekt ig¢in ayri bir durum tutulabilir. per... deyimleriyle.

3. Privileged aspektler, siniflarin private idyelerini kullanabilir.

4. Compile time hata ve uyari kontrolu



Kisaltmalar

* herhangi bir karakter dizisi
+ kendisi ve alt siniflari

Ornek 1 - Swing zincirlerine disaridan erisim

Ornek 1 - Swing zincirlerine disaridan erisim

public aspect SwingThreadSafetyCheckAspect {
private static final String WARNING_MESSAGE
= "BEWARE: Swing update called from non-AWT thread\n"
+ "Change code to use EvenetQueue.invokeLater () or invokeAndWait()";

// Define a pointcut to capture calls to TableModel and its subclass's
// method that would update the UI. Note, this list is incomplete.
pointcut swingTableUpdateCalls ()
call (* javax..*TableModel+.set* (..))
[l call(* javax..*TableModel+.add*(..))
|| call(* javax..*TableModel+.remove*(..));
// Define a pointcut to capture calls to ListModel and its subclass's
// method that would update the UI. Note, this list is incomplete.
pointcut swingListUpdateCalls()
call (* javax..*ListModel+.set*(..))
|l call(* javax..*ListModel+.insert*(..));

// Pointcuts for tree, text, and so on models
// Implementation left out...

// Pointcut for updates to any Swing model (use || to add pointcuts
// to be defined above for tree, text, and so on).
pointcut swingUpdateCalls ()

swingTableUpdateCalls () || swingListUpdateCalls();

/**
* Advice to print a warning and stack trace that led to a call
* to Swing update methods from nonevent dispatch thread.
*/
before() : swingUpdateCalls() && !if (EventQueue.isDispatchThread()) {

System.err.println (WARNING_MESSAGE) ;
System.err.println("Joinpoint captured: " + thisJoinPoint);
Thread.dumpStack () ;

System.err.println();

Ornek 2 - Yetkilendirme

public abstract aspect AbstractAuthenticationAspect {
public abstract pointcut operationsNeeddingAuthentication();

before() : operationsNeeddingAuthentication() {
// Perform authentication. If it could not be authenticated,
// let the exception thrown by authenticate propagate.
Authenticator.authenticate();

}

public aspect DatabaseAuthenticationAspect
extends AbstractAuthenticationAspect {

public pointcut operationsNeeddingAuthentication():
call (* DatabaseServer.connect());



Ornek 3 - JapaneseMannersAspect

// JapaneseMannersAspect.java
public aspect JapaneseMannersAspect {
pointcut callSayMessageToPerson(String person)
call(* HelloWorld.sayToPerson(String, String))
&& args(*, person);

void around(String person)

callSayMessageToPerson (person) {
proceed(person + "-san");

Ornek 4 - Kaynak Havuzu

Resource-pool management modularization

Kodu, aspekt-deney-8 projesinde...

Ornek 5 - Politika uyqulama

MVC ¢esitli kurallarin uygulanmasini gerektiriyor.

Mesela bir modele bir sunum nesnesini birden fazla kere dinleyici olarak atayabiliriz. Bunun onlenmesi
gerekir.

fkincisi, bir sunumu yok etmeden &nce, dinleyicilerden kaldirmayi unutabilirsin. Bu durumda ¢&p
toplayicisi asla bu sunum nesnesini kaldiramaz. Hafiza lzerinde ylik olusur.
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Her iki aspekt de sunumlarin, modellere dinleyici olarak eklendidi pointcutlarla ilgili oldudu ig¢in, bu
pointcuti iist aspektte tanimlariz: EventListenerManagement

Burada: addListenerCall() pointcuti, listener ekleme badlanti noktalarini yakalar.

public abstract aspect EventListenerManagement {
pointcut addListenerCall (Object model, EventListener listener)
call (void *.add*Listener (EventListener+))
&& target (model) && args(listener) && modelAndListenerTypeMatch();

abstract pointcut modelAndListenerTypeMatch () ;
}

Teklik meselesinin gergeklestirilmesi: Bu mesele, temelinde bir dinleyici eklemeden &nce, bu
dinleyicinin mevcut olup olmadidini kontrol ediyor.

addListenerCall kesitine bir tavsiye(advice) yapiyoruz. Bu eklenen dinleyicinin daha &nce bulunup
bulunmadigini kontrol ediyor. EJer yoksa, normal isleme devam ediyor (proceed ile).

public abstract aspect EventListenerUniqueness
extends EventListenerManagement {
void around (Object model, EventListener listener)
addListenerCall (model, listener) {

EventListener[] listeners = getCurrentlisteners(model);
if (!Utils.isInArray(listeners, listener)) {
System.out.println("Accepting " + listener);
proceed (model, listener);
} else {
System.out.println("Already listening " + listener);

}

public abstract EventListener[] getCurrentListeners (Object model);



}
Simdi bu aspekti somutlastirmaliyiz.

TableModelListenerUniqueness somut aspekti, bu aspekti sadece TableModellere sinirliyor. Bunu yapmak
i¢in modelAndListenerTypeMatch() pointcutinin sadece AbstractTableModel TableModellistenera sinirlayan
bir implementasyonunu sunuyor.

aspect TableModellistenerUniqueness extends EventListenerUniqueness {
pointcut modelAndListenerTypeMatch ()
target (AbstractTableModel) && args(TableModellListener);

public EventListener[] getCurrentListeners (Object model) {

return ((AbstractTableModel)model)
.getListeners(TableModellListener.class);

Simplify your logging with Aspectd

Simplify your logging with Aspectd
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Katki (Introduction):

Introduction ile bir sinifa yeni bir 6zellik katiyoruz.

Mesela surada yeni bir interface implemantasyonunu katiyoruz:
declare parents: Account implements BankingEntity;

Compile-time declaration:

Compile zamaninda kullanim kurallarini kontrol eder.

Mesela, AWT siniflarini model paketindeki siniflardan cadirmak yasak olsun. Bdyle bir ¢adri buldudunda,
hemen uyari verir.

declare warning : call(void Persistence.save (Object))
"Consider using Persistence.saveOptimized()";

Yukaridaki Ornekte Persistence.save metodunun g¢adrilmasi uyari olusturuyor.

Kodlar:

public class Test {
public static void main(Stringl[] args) {

Inventory inventory = new Inventory();
Item iteml = new Item("1", 30);
Item item2 = new Item("2", 31);
Item item3 = new Item("3", 32);
inventory.addItem(iteml) ;
inventory.addItem(item2) ;
inventory.addItem(item3) ;
ShoppingCart sc = new ShoppingCart();
ShoppingCartOperator.addShoppingCartItem(sc, inventory, iteml);
ShoppingCartOperator.addShoppingCartItem(sc, inventory, item2);

public class ShoppingCartOperator {
public static void addShoppingCartItem(ShoppingCart sc,
Inventory inventory,
Item item) {
inventory.removeltem(item);
sc.addItem(item) ;



}

public static void removeShoppingCartItem(ShoppingCart sc,
Inventory inventory,
Item item) {
sc.removeltem(item) ;
inventory.addItem(item);

}

public class Inventory {
private List _items = new Vector();

public void addItem(Item item) {
_items.add (item) ;

}

public void removelItem(Item item) {
_items.remove (item) ;
}
}

public class Item {
private String _id;
private float _price;

public Item(String id, float price) {
_id = id;
_price = price;

}

public String getID() {
return _id;

}

public float getPrice() {
return _price;

}

public String toString() {
return "Item: " + _id;
}
}

public class ShoppingCart {
private List _items = new Vector();

public void addItem(Item item) {
_items.add (item) ;

}

public void removelItem(Item item) {
_items.remove (item) ;

}

public void empty() {
_items.clear();

}

public float totalvValue() {
// unimplemented... free!
return O;

Loglama ig¢in logp() metodu kullaniliyor, log() yerine. log() ‘un hem performansla ilgili hem de dogru
kaydetmekle ilgili bazi problemleri varmis.

Bunun ig¢in biitlin siniflara su sekilde logp() metotlarini ekliyoruz:
public class Inventory {

private List _items = new Vector();
static Logger _logger = Logger.getLogger ("trace");



public void addItem(Item item) {
_logger.logp(Level.INFO, "Inventory", "addItem", "Entering");
_items.add (item) ;

}
public void removelItem(Item item) {

_logger.logp(Level.INFO, "Inventory", "removeItem", "Entering");
_items.remove (item) ;

}

Blitlin siniflar ve metotlar ig¢in bunu yapacagiz...

Ayni seyi aspektlerle yapmak:
Sadece bir aspekt tanimlayarak:

public aspect TraceAspect {
private Logger _logger = Logger.getLogger ("trace");

pointcut traceMethods ()
execution(* versiyon3.*.*(..)) && !within(TraceAspect);

before() : traceMethods () {
Signature sig = thisJoinPointStaticPart.getSignature();
_logger.logp(Level.INFO, sig.getDeclaringType () .getName(),
sig.getName (), "Entering");

Geleneksel yaklasimin hatasi:

Loglama normal is siniflarinin sorumluludunda olmadigi halde, bunlarin ig¢ine karismis durumda. —-» Kodun

okunakligini gliglestiriyor.
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Ayrica yarin bir glin loglama yontemimizi veya loglama modiiliimiizi dedistirmek istesek, her yerde bunu

degistirmemiz gerekecek.

Ayrica blitiin her yerde tutarli bir sekilde log aldidimizi nasil temin edecegdiz. Biri farkli bir

formatta log alabilir. Unutmus olabilir.
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Takip (tracing)

Tracing, debug etmenin ¢&zim olmadigi yerlerde elzemdir.

Tracing, loglamanin O6zel bir tilirlidiir. Her metoda giris ve ¢ikisin loglanmasi anlamina gelir.

asamasinda c¢ok faydali.

public aspect TraceAspectVl1l {
pointcut traceMethods ()
(execution (* versiyon3.*.*(..))
))

| | execution(versiyon3.*.new(..) && !'within(TraceAspectVl);

before() : traceMethods () {
Signature sig = thisJoinPointStaticPart.getSignature(); //2
System.out.println("Entering [" //2
+ sig.getDeclaringType () .getName() + "." //2
+ sig.getName() + "]1"); //2

}
Burada System.out ‘u kullandik. Bunun yerine Logger paketini kullanacak olsak:

import java.util.logging.*;

Gelistirme



import org.aspectj.lang.*;

public aspect TraceAspectV2 {
private Logger _logger = Logger.getLogger ("trace");

TraceAspectV2() {
_logger.setLevel (Level.ALL) ;
}

pointcut traceMethods ()
(execution(* *.*(..))
|| execution(*.new(..))) && !within(TraceAspectV2);

before() : traceMethods() {
if (_logger.isLoggable(Level.INFO)) {
Signature sig = thisJoinPointStaticPart.getSignature();
_logger.logp(Level.INFO,
sig.getDeclaringType () .getName (),
sig.getName (),
"Entering");

}
Yapacagimiz dedisiklik oldukga kolay.
Not:

Another reason to use logp() is that calling the log() method would cause the logging kit to deduce
that the caller is the advice instead of the advised method. This happens because the log() method uses
the call stack to infer the caller.

Logger yerine log4J i kullanmak istesek:

public aspect TraceAspectV3 {
Logger _logger = Logger.getlLogger ("trace");

TraceAspectV3 () {
_logger.setLevel (Level.ALL) ;
}

pointcut traceMethods ()
(execution(* *.*(..))
|| execution(*.new(..))) && !within(TraceAspectV3);

before() : traceMethods() {
if (_logger.isEnabledFor (Level.INFO)) {
Signature sig = thisJoinPointStaticPart.getSignature();
_logger.log(Level.INFO,

"Entering ["
+ sig.getDeclaringType () .getName() + "."
+ sig.getName() + "1");

Sentaks

— * denotes any number of characters except the period.

— .. denotes any number of characters including any number of periods.

- + denotes any subclass or subinterface of a given type. Ornek: javax.swing.JComponent+ JComponent ve
alt siniflara

- ! : Tekil operatdr. Ornek: !within(JoinPointTraceAspect) Bu pointcutin igerdi§i disindaki ba§lanta
noktalara

- || && : veya ve. Ikili operatdrler

Imza Kalip Ornekleri:
Account Type of name Account.

*Account Account ile biten tipler, mesela: SavingsAccount
java.*.Date Type Date in any of the direct subpackages of the java package, such as java.util.Date



and java.sqgl.Date.

java..* Any type inside the java package or all of its direct subpackages, such as
java.awt and java.util, as well as indirect subpackages, such as java.awt.event and java.util.logging.
javax..*Model+ javax paketinde ismi Model ile biten bilitiin tipler ve alt tipleri. This signature

would match TableModel, TreeModel, and so forth, and all their subtypes.
Baglam Bilgisi:
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Ayni seyi isimlendirilmis pointcutlarla da yapabiliriz:
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Donen nesneyi yakalamak:
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Exception nesnesine ulasmak

Ornek 1 - Failure Handling

Bir exception olusuyor. Onu aspektten yakaliyoruz ve onu ¢dzmeye ydnelik bir algoritmayi buradan
uyguluyoruz. Tekrar deneyerek ¢dzmeye ¢alisiyoruz:

public class RemoteService {
public static int getReply() throws RemoteException {
if (Math.random() > 0.5) {
throw new RemoteException("Simulated failure occurred");
}
System.out.println("Replying");
return 5;

}

public class RemoteClient {
public static void main(String[] args) throws Exception {
int retVal = RemoteService.getReply();
System.out.println("Reply is " + retVal);

}

public aspect FailureHandlingAspect {
final int MAX_RETRIES = 3;

Object around() throws RemoteException
call (* RemoteService.get*(..) throws RemoteException) {
int retry = 0;
while (true) {

try(
return proceed();

} catch(RemoteException ex) {
System.out.println("Encountered " + ex);
if (++retry > MAX_RETRIES) {

throw ex;
}
System.out.println("\tRetrying...");

Ornek 2 - Factorial

Bu Ornekte, baglam bilgisine nasil ulasilacadi ¢ok glizel gdriiliiyor:

public aspect OptimizeFactorialAspect {
pointcut factorialOperation(int n) : call(long *.factorial(int)) && args(n);

pointcut topLevelFactorialOperation(int n) : factorialOperation(n)
&& !cflowbelow(factorialOperation(int));



private Map _factorialCache = new HashMap();

before(int n) : toplLevelFactorialOperation(n) {
System.out.println("Seeking factorial for " + n);

}

long around(int n) : factorialOperation(n) {

Object cachedValue = _factorialCache.get (new Integer (n));
if (cachedvalue != null) {

System.out.println("Found cached value for " + n

+ ": " + cachedValue);

return ((Long)cachedValue) .longValue();
}
return proceed(n);

}

after (int n) returning(long result) : topLevelFactorialOperation(n) {
_factorialCache.put (new Integer(n), new Long(result));
}
}

public class TestFactorial {
public static void main(Stringl[] args) {

System.out.println("Result: " + factorial(5) + "\n");
System.out.println("Result: " + factorial(10) + "\n");
System.out.println("Result: " + factorial(1l5) + "\n");
System.out.println("Result: " + factorial(1l5) + "\n");

}

public static long factorial(int n) {

if (n == 0) {
return 1;
} else {

return n * factorial (n-1);

}
}
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Advice calisma semasi
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